REALIZACIJA SKOLSKOG PROJEKTA 2024. /2025.
Nastavnica: Mirela Prskavac

Naziv projekta: PRICE I STRIPOVI U NASTAVI KEMIJE I BIOLOGIJE

Cilj : Glavni ciljevi projekta je poticanje kreativnost kod ucenika kako bi se §to viSe aktivno ukljucili u proces usvajanja
gradiva vlastitim angazmanom.

Namjena aktivnosti: Promicanje STEM podrucja , razvijanje samopouzdanja kod ucenika i samoregulacija vlastitog
ucenja i radnih navika, razvijanje 1 usavrSavanje digitalnih kompetencija kroz izradu samostalnih materijala za rad, poticanje
komunikacijskih vjestina izmedu ucenika.

Ciljana skupina ucenika: 7.razred

Nacdin realizacije: Projekt ¢e biti realiziran kroz redovnu nastavu prilikom satova obrade novoga gradiva i satova
ponavljanja odnosno tijekom 1 nakon odradenih aktivnosti 1 tema.













































Zasto zabi ne treba respirator?
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